SPELREGLER
quartetto KunGaskoGen sakspel, art nr 2371

Snick & Snack, Sakfamiljer fran Kungaskogen

32 spelkort med 4x8 kortfamiljer.

Den som far flest familjer vinner.

En familj bestdr av 4 kort, dér fargrutor och foremal visar vilka kort som ingar. Blanda korten vil
och dela ut. Spelaren till vinster om den som delar ut borjar. Han fragar en medspelare efter ett
kort som han behdver for att kunna bilda en familj tillsammans med nagot av de kort han redan
har. Om medspelaren har det ratta kortet, lamnar han det ifran sig, och den som fragar far fort-
satta att frdga andra medspelare. Ber han att fa ett kort som medspelaren inte har, blir det denne
medspelares tur att fraga.

Alternativ: Om det bara ar tva spelare sa kan man vélja att bara dela ut t ex vars 8 kort och ligga
resten i en hdg i mitten. Den hdgen kan man kalla for sjon eller nagot annat som barnen tycker &r
roligt. Nér en spelare blir tillfrdgad om ett kort som han inte har, svarar han "det finns i sjon” och
sa far den spelare som fragade ta det dversta kortet i hogen.

Familjer som ingar:

Ekorren Snick, kotte, linjal, penna
lgelkotten Snack, ritblock, gren, stovlar
Raffe Rédv, hammare, sdg, verktygslada
Kaninen Bitis, morotstarta, saft, morot
Skatan Hotta, sked, halsband, ringar
Papegojan Maracca, fjader, sjal, kam
Algen Algvis, kipp, kungakrona, glaségon
Kojan, planka, repstege, flagga
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