Aktivitetsspelet
2 — 4 deltagare

1. Varje spelare far 1 st spelpjés.

2. Stall spelpjéserna pa det grona filtet 1 vre hogra hornet.

3. Kasta tidrningen i tur och ordning. Fir man en fyra gér man fyra steg och hamnar
pa bilden med hésten. Den som kastade tdrningen skall forsdka hdrma bilden
och gnigga som en hist.

Ovriga aktiviteter:

pipa som kycklingen, ryta som lejonet, grata, kramas, skratta, hoppa pa ett ben,
skilla, gala som tuppen, sla kullerbytta, grymta som grisen, hoppa groda, vissla, jama,
grimasera, blinka, rulla runt, spoka, hosta, hoppa jimfota, vifta med armar och ben,
brika som lammet, krypa, rdma, trumpeta som elefanten och sjunga.

4. Den som forst kommer fram till den andra grona féltet, nere 1 vénstra hornet har

vunnit. Det dr inte nddvéndigt att ndgon skall vinna, 14t fantasin leka- hitta pd
egna spelregler.



