Fjarilsspelet

Fér att fa en vacker och farggrann fjaril maste man kdnna till farger och ménster och sa ha
lite tur med térningen. Det har spelet gar ett steg vidare och kréver inte bara fargkdnnedom
utan tar ocksa upp blandfargerna orange, grén och lila. Med hjélp av transparent férgfolie
blir farglara ett "barnspel”.

Alder: 4+
Spelare: 2-4
Innehaller: 4 fjarilar, 24 par fjérilsvingar, 18 fjdrilskort, 1 farg- och ménstertarning

Foérberedelser: Varje spelare far en fjéril. Fjarilskorten ligger upp och ner pa bordet och
tdrningen ligger bredvid. Fjarilsvingarna ligger utspridda pa bordet. Varje spelare tar ett
fjérilskort var och ldgger det upp och ner framfér sig.

Regler: Den yngsta spelaren slér tdrningen. Ar den slagna férgen eller ménstret pa det
tagna kortet, far han/hon ta motsvarande vinge och ldgga pa sin fjéril. Varje fjaril bestar av
tre vingar, det kan vara en farg med tva ménster eller tva farger med ett ménster. Pa nagra
fidrilskort maste farger och ménster blandas fér att fa den rétta fargen eller det ratta ménst-
ret.

Fér att det ska vara lite lattare, sa &r varje fjarilskort bra markerat. De tre sma vingarna
ldngst ner pa korten visar tydligt vilka tre vingar som fjérilen ska bildas av. Slar man en joker
far spelaren ta en av de tre vingarna ldngst ner pa kortet. Stdmmer varken farg eller méns-
ter pa tdrningen med kortet sa gar turen 6ver till ndste man.

Sa fort en spelare har lagt sin fjdril sa det motsvarar kortet sa tillhér kortet honom/henne
och efter att han/hon har lagt tillbaka alla vingar pa bordet sa far han/hon ta ett nytt fjérils-
kort och bérja ldgga en ny fjéril.

Vinnare: Den som férst har samlat ihop fyra kort vinner.

Version 1: Alla fyra fjdrilar 1aggs i mitten pa bordet. Ett fjdrilskort med bilden uppat ldggs
vid sidan om varje fjéril. Vingarna och korten ldggs pa bordet som innan och man bérjar sla
tdrningen i turordning. Varje spelare tittar pa alla fyra fjarilskort om den slagna fargen eller
ménstret finns pa korten, om det passar till ndgon av fjérilarna sa lagger han/hon vingen pa
ratt fjdril. Den som ldgger den tredje vingen som passar pa en av fjdrilarna, lagger tillbaka
alla tre vingarna och far dérefter kortet. Nu Idggs en ny vinge bredvid fjdrilen och det &r
ndste mans tur. | denna version vinner ocksa den som férst far fyra kort.

Version 2: Varje spelare far en egen fjaril. Nu stéller varje spelare sin fjéril i mitten pa
bordet och tar ett kort och ldgger bredvid sin fjaril. Som vid version 1 sa slar man i tur och
ordning och varje spelar tittar om den slagna fargen eller ménstret passar till nagon av fjari-
larna och ldgger vingen pa den fjéril den passar. Skillnaden fran version 1 &r att det inte ar
den som lagger klart fjdrilen som far kortet, utan den som fjérilen tillhér.



