Luckmemory

Ensam eller i grupp, detta koncentrationsframjande memoryspel med olika svarighetsgrader
trdnar pa ett lekfullt sétt igenkdnnande- och minnesférmagan.

Olika spelversioner och valet av bifogande memorykort gér luckmemory till ett sérskilt 1aro-
rikt spel fér barn i olika aldersgrupper.

Alder:fran 4 ar
Innehall: 1 trdbox med 16 lock
5 memoryplattor i plast, tryck pa bada sidor

De fem plattorna med tryck pa bada sidor visar memoryspel med olika svarighetsgrader.

Olika farger, former, djur och féremal som framstélls olika trdnar visuellt igenkénnande och
férbattrar gradvis koncentrationsférmaga och minne.

Genom olika spelvariationer kan ordférrad, sprakliga uttryck och
socialt férhallningssatt frdmjas ytterligare.

De enskilda memorykorten innehaller féljande teman:

Djur

Frukt

Fordon

Fargpennor / passande fargklickar

Féremal eller djur / skuggor av féremalen eller djuren

Framsidan av djuren eller féremalen / baksidan av djuren eller féremalen
Féremal eller djur / detaljer av féremalet eller djuret

Geometriska former positiv / negativ

Geometriska former pa olikférgad bakgrund

0. Cirkel delad i tva férger / spegelvand
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Spelférberedelser och regler:
Ett memorykort véljs ut och skjuts in i boxen. Nu finns det olika spelméjligheter.

Férst kan alla lock tas av och varje barn maste i tur och ordning ndmna ett djur, ett féremal
eller en geometrisk form, som han/hon kdnner igen och sen ldgga pa ett lock pa den/det.

Sa fort alla lock ligger pa kan memoryspelet bérja. Tva lock plockas upp samtidigt. Om

de tva bilderna under passar ihop, kan barnet som hittat paret behalla locken. Om de tva
bilderna inte passar ihop, maste locken ldggas tillbaka. Vinnaren &r den spelare som samlat
ihop mest lock.

Fér att frdmja kommunikationen och hur man uppf6r sig socialt, kan barnen ocksa radgéra
tillsammans, var den passande bilden finns, sa fort ett lock héjs. Det finns ingen vinnare i
denna version.



